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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Головоломка – непростая задача, обличенная в форму какой-либо игрушки с секретом.  Для решения головоломки, как правило, требуется сообразительность, а не специальные знания высокого уровня. Их могут сделать ребята сами или с минимальной помощью взрослых из подручных средств — бумаги, картона, проволоки и дерева. Разгадывать головоломки — занятие увлекательнейшее.

Головоломки в первую очередь влияют на умственное развитие ребенка и относятся  к ряду интересных и развлекательных игр. Ведь так интересно разгадывать то, что скрыто секретом и не доступно каждому. 

Также головоломка может помочь повысить самооценку ребенка и обнаружить такие способности, о которых даже и не имели представления. Любая головоломка поможет успокоиться, снять негативные эмоции. После такой игры ученик будет гораздо спокойнее и уравновешеннее. 

Польза головоломки состоит и в приучении к самостоятельности. Решая головоломку, ученик должен самостоятельно разгадать её секрет. Такой навык поможет ему в дальнейшей жизни самостоятельно работать над серьезными проектами, решать сложные задачи, принимать ответственные решения. 

Если головоломка предусматривает участие нескольких игроков, то ученик обретает навыки общения с другими, что пригодится во всех сферах жизни как в настоящем, так и в будущем. 
Все головоломки, используемые в данном курсе, соответствуют возрасту учащихся. И подобраны так, что позволяют учащимся переходить от знакомства с простой головоломки к более сложной, не нарушая основного принципа дидактики.

Играя с головоломкой, ребенок будет постепенно повышать интеллект, и переходить на более высокий уровень. Ведь психологами доказано, что дети, которые с самого раннего детства играют с различного вида головоломками, интеллектуально развиты, имеют хорошее логическое мышление,  а в старшем возрасте продуктивно мыслят.

Цели и задачи: 

· повышать уровень развития учащихся, их логического мышления и расширять кругозор;

· развивать у школьников интерес к головоломкам и истории их создания, знакомство с авторами и изобретателями головоломок;

· развивать навыки самостоятельной работы и усидчивости;

· воспитывать у учащихся настойчивость, волю, упорство и терпение в достижении цели.

Место курса в учебном плане. 

Согласно базисному образовательному плану и образовательному плану МБОУ ОСОШ №1 на 2014- 2015 учебный год на изучение данного курса в 4 классе выделяется 68 часов. (2 часа в неделю).

Ценностные ориентиры содержания курса:

· Создание условий для развития  у детей познавательных интересов.

·  Формирование стремления  ребёнка к размышлению и поиску.

·  Формирование чувства уверенности в своих силах. 

· Развитие интеллекта, становление развитых форм самосознания и самоконтроля.

· Снижение тревожности и необоснованного беспокойства детей.

· Успешное решение  логических задач оказывает влияние на эмоционально-волевую сферу личности 

учащихся, развивает их волю и настойчивость, умение преодолевать трудности.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения курса

Личностными результатами изучения курса   в 4-м классе является формирование следующих умений: 

· Определять и высказывать под руководством педагога общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы).

· В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения,  делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить.

Метапредметными результатами изучения курса   в 4-м классе являются формирование следующих универсальных учебных действий (УУД). 

Регулятивные УУД:

· Определять и формулировать цель деятельности   с помощью учителя. 

· Проговаривать последовательность действий. 

· Учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с иллюстрацией рабочей тетради.

· Учиться работать по предложенному учителем плану.

· Учиться отличать верно выполненное задание от неверного.

· Учиться совместно с учителем и другими учениками давать эмоциональную оценку деятельности товарищей. 

Познавательные УУД:
· Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя. 

· Делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться  в учебнике (на развороте, в оглавлении, в словаре).

· Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя учебник, свой жизненный опыт и информацию, полученную от учителя. 

· Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате  совместной  работы всего класса.

· Перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать такие математические объекты, как числа, числовые выражения, равенства, неравенства, плоские геометрические фигуры.

· Преобразовывать информацию из одной формы в другую: составлять математические рассказы и задачи на основе простейших математических моделей (предметных, рисунков, схематических рисунков, схем); находить и формулировать решение задачи с помощью простейших  моделей (предметных, рисунков, схематических рисунков, схем).

Коммуникативные УУД:

· Донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и письменной речи (на уровне одного предложения или небольшого текста).

· Слушать и понимать речь других.

· Читать и пересказывать текст.

· Совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и следовать им.

· Учиться выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика).

Предметные результаты:

 В результате изучения курса учащиеся должны знать и уметь: 

· отличать головоломку от простой игрушки;

· понимать, что такое головоломка;

· знать историю некоторых головоломок;

· решать  изучаемые головоломки;

· решать задачи на переливания и взвешивания;

· разрезать фигуры на равные части;

· собирать кубик Рубика;

· изготавливать самостоятельно простейшие виды головоломок.

· уметь применять изученные алгоритмы при решении головоломок.
· обобщать, делать несложные выводы;
· классифицировать явления, предметы;
· определять последовательность событий;
· судить о противоположных явлениях;
· давать определения тем или иным понятиям;
· выявлять закономерности и проводить аналогии.  

Для оценки эффективности занятий  можно использовать следующие показатели:
•
степень помощи, которую оказывает учитель учащимся при выполнении заданий: чем помощь учителя меньше, тем выше самостоятельность учеников и, следовательно, выше развивающий эффект занятий;

•
поведение учащихся на занятиях: живость, активность, заинтересованность школьников обеспечивают положительные результаты занятий;

•
косвенным показателем эффективности данных занятий может быть повышение успеваемости по разным школьным дисциплинам, а также наблюдения учителей за работой учащихся на других уроках (повышение активности, работоспособности, внимательности, улучшение мыслительной деятельности).

Тематическое планирование.
2 час х 34 нед. = 68 часов.
	№ п/п
	№ в четв
	Тема занятия.
	дата
	Скор. дата
	примечания

	
	
	
	
	
	

	
	
	1 четверть – 18 занятий.
	
	
	

	1
	1
	Вводное занятие. Что такое головоломка?
	2.09
	
	Кн.2

	2
	2
	Головоломки со спичками. ТБ со спичками. Сложи квадрат.
	3.09
	
	Кн.2

	3
	3
	Головоломки со спичками. Сложи квадрат.
	9.09
	
	Кн.2

	4
	4
	Головоломки со спичками. Выложи фигуру.
	10.09
	
	Кн.2

	5
	5
	Головоломки со спичками. Перемести фигуру.
	16.09
	
	Кн.2

	6
	6
	Геометрические головоломки.
	17.09
	
	Кн.2

	7
	7
	Геометрические головоломки.
	23.09
	
	Кн.2

	8
	8
	Головоломки со спичками. Поверни домик.
	24.09
	
	Кн.2

	9
	9
	Головоломки со спичками. Уравновесь весы
	30.09
	
	Кн.2

	10
	10
	Спичечный подъёмник.
	1.10
	
	Кн. 1

	11
	11
	Спички на перепутье. Изготовление головоломки.
	7.10
	
	Кн. 1

	12
	12
	Спички на перепутье. Разгадывание головоломки.
	8.10
	
	Кн. 1

	13
	13
	Соломенный алфавит. Изготовление головоломки.
	14.10
	
	Кн. 1

	14
	14
	Соломенный алфавит. Разгадывание головоломки.
	15.10
	
	Кн. 1

	15
	15
	Загадочная полоса.
	21.10
	
	Кн. 1

	16
	16
	Пазлы – картинка –головоломка.
	22.10
	
	Кн. 1

	17
	17
	Изготовление картинки-головоломки.
	28.10
	
	Кн. 1

	18
	18
	Пазлы.
	29.10
	
	Кн. 1

	
	
	2 четверть- 15 занятий
	
	
	

	19
	1
	Головоломка с верёвкой. «Одним движением».
	11.11
	
	Кн. 1

	20
	2
	«Свободу ножницам». Головоломка с верёвкой.
	12.11
	
	Кн. 1

	21
	3
	Китайская головоломка «Танграм». Изготовление.
	18.11
	
	Кн. 2

	22
	4
	Головоломка «Танграм». 
	19.11
	
	Кн. 2

	23
	5
	Пространственные головоломки. «Шесть шашек».
	25.11
	
	Кн. 2

	24
	6
	Загадочное исчезновение.
	26.11
	
	Кн. 2

	25
	7
	Головоломки со шнурками. Подковки.
	2.12
	
	Кн. 2

	26
	8
	Головоломки со шнурками. Звезда.
	3.12
	
	Кн. 2

	27
	9
	Головоломки со шнурками. Рыбка.
	9.12
	
	Кн. 2

	28
	10
	Головоломки со шнурками. Переведите кольцо.
	10.12
	
	Кн.1

	29
	11
	Головоломки со шнурками. Сердце на замке.
	16.12
	
	Кн. 2

	30
	12
	Проволочные головоломки. Сердце.
	17.12
	
	Кн. 2

	31
	13
	Проволочные головоломки. Сними кольцо.
	23.12
	
	Кн.2

	32
	14
	Древняя  китайская задача.
	24.12
	
	Кн.1

	33
	15
	Головоломки на внимание.

Оптические иллюзии.
	30.12
	
	Кн.3 с.20-21

	
	
	3 четверть – 20 занятий.
	
	
	

	34
	1
	Различие в картинках.
	13.01
	
	Кн.3 с.37,30,39

	35
	2
	Солнечная система.
	14.01
	
	Кн.3 с.47,57

	36
	3
	Сколько треугольников в кошке?
	20.01
	
	Кн.3 с.62, 71

	37
	4
	Мозаика Пенроуза. Волшебная рулетка.
	21.01
	
	Кн.3 с.74,76

	38
	5
	Логические головоломки.

Игры с домино.
	27.01
	
	Кн.3 с.110

	39
	6
	Сортировка слов
	28.01
	
	Кн.3 с.116

	40
	7
	Врунки и чесняшки. Неверные ярлыки.
	3.02
	
	Кн.3 с.121

	41
	8
	Восемь шахматных королев.
	4.02
	
	С.129

	42
	9
	Пять домов.
	10.02
	
	С.128

	43
	10
	Паутина.
	11.02
	
	С.135

	44
	11
	Числовые последовательности.
	17.02
	
	С.138,140

	45
	12
	Игра в аналогии.
	18.02
	
	С.144-145

	46
	13
	Головоломки для памяти.

Потерянные слова.
	24.02
	
	С.160,164

	47
	14
	Числовая пирамида.
	25.02
	
	С.180

	48
	15
	Игра в антонимы.
	3.03
	
	С.204,206.

	49
	16
	Фиксированные слоги.
	4.03
	
	С.208,218

	50
	17
	Хаос в планетарии.
	10.03
	
	С.214-215

	51
	18
	Слова-трансформеры.
	11.03
	
	С.230,231

	52
	19
	Математические угадайки.
	17.03
	
	С.248-249

	53
	20
	Ищем простые числа. Автогонки.
	18.03
	
	С.254-255

	
	
	4 четверть –  15 занятий.
	
	
	

	54
	1
	Судоку.
	31.03
	
	С.256,257

	55
	2
	Скрытые суммы.
	1.04
	
	С.274

	56
	3
	Строительство пирамид.
	7.04
	
	С.288

	57
	4
	Головоломка «Змейка Рубика»
	8.04
	
	

	58
	5
	Головоломка «15»
	14.04
	
	

	59
	6
	Знакомство с кубиком Рубика
	15.04
	
	

	60
	7
	Азбука кубика Рубика
	21.04
	
	

	61
	8
	Вращения и запись ходов
	22.04
	
	

	62
	9
	Алгоритм послойной сборки кубика 
	28.04
	
	

	63
	10
	Этап 1 и 2 сборка первого слоя
	29.04
	
	

	64
	11
	Этап 3 сборка среднего слоя
	5.05
	
	

	65
	12
	Этап 4 и 5 сборка креста на грани
	6.05
	
	

	66
	13
	Этап 6 и 7 сборка последнего слоя.
	12.05
	
	

	67
	14
	Магические квадраты.
	13.05
	
	

	68
	15
	Итоговое занятие.
	19.05
	
	


Список использованной литературы:

1. А. Киселев, Н. Острун «Головоломки. 40 уникальных идей» Москва «Эгмонт Россия Лтд.» 2002 г.
2.  Головоломки своими руками./ Сост. Н. Н. Докучаева. — СПб.: Кристалл, 1997.
3. «Большая книга логических игр и головоломок для юных гениев» Москва « Издательство АСТ», 2013 г.
Технические средства обучения 

1.Классная доска с набором приспособлений для крепления таблиц   - Д

2.Интерактивная доска                                                                               - Д

3.Мультимедийный проектор                                                                     -Д

4. Экран                                                                                                         -Д    

5. Компьютер                                                                                                -Д

6. МФУ (принтер, сканер)                                                                          -Д

7.  Музыкальный центр                                                                                -Д

8. Документ-камера                                                     


       -Д

9. Мобильный компьютерный класс  на 13 уч.                                         -К

 Оборудование класса.

1. Ученические столы с комплектом стульев – К

2. Стол  учительский. - Д
3. Шкаф для хранения пособий. –Д
4. Демонстрационная подставка – Д   
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